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grafiiki Izgitd stranlcama posvedenim Igrama. Pre 
avega, tu je novi Igromelar. obogaden Pedinim 
crteilma. Malo smo.se fgrall I so naslovima. CHJ 
nam je da razbijemo doaadaSnju kompoziclju koja 
Je postala pomalo monotona. Ovakav Izgied demo 
zadriatl I u *5veto Igara' u redovn'om broju. 
Odekujemo I vaie sugesfije. 

Nas sfedecfi susref bide pre \ 

"'«» «■> » ' "«««'=• 

Redakeija 
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kwetnoi veraiji i pitnaesl 
funtl u disk verziji i da nije 
dobra sigurno da ne bl uspe* 
la dugo da piaU taj tread 
prodaj*. 

Radovi u toku 

• Koliko nameravatc da 
prstite trend paralelnog 

Crifits: Mi smo i pre poku- 
iavali ds napravirao tokvn 
kombineclju all eu pravi re- 
zultati do 41 i lek sad aa Bet- 

uir''°'kvJh "eko- 

uvek paralelno u filmovima. 
Teko cemo pted velika spor* 
tska takmiicnja verovatno 
izbacitl nekadlko sporukih 


Palme. Verovatno da nije 
sludajna pojava Igie upravo 
soda ksd sc u BritatriJI ob- 
j^avljuje video kaaele sa tim 

Grillte; Da, to je pokusaj 


IB naudenog kod BATMAN- 
i- Ako rezultat bude odgo* 
arajudi moze se odekivati 
a demo radio vife tokvlh 


UNTOUCHABLES su ra- 
deni datailnije i kvalltolnije 
i od njih puno oSekujemo ali 
'-1 odliv^e 


ajajnih knOka te igre I *vi 
odi^a nagla.^avaju koliko je 
kvalitetno uradena. Pored 
cvib igara do nove godine ce 
«e pojaviti bar desetak novlh 
pa je onda shvotljfvo za*lo 
se tnidimo da im ne bude us- 
kiacen neopbodan publici- 


publicitela 


koje lek dolaze iU su se up- 
ravo pojavila, kan jiu> su BE- 
ACH VOLLET (odbojka na 
yOYACEB, CABAL, 


plaii), % 

IVANHO 
veie sa knjigom ,Ajvanha"), 

ShlSTSTSi-S”: 

peh BATMAN-a ainelnja za 
ove Igre? 

Griflts: To je toSno. Posloji 


Igra CABAL, koju ste po- 
menuli, ima izgleda da bude 
yeliki hit na WiStu poito je 
jedne klasi&na pucadka 
avaniura sa veoma kvalitei- 
nom graiikom. 


patnje posvecujete igri UN 
TOUCHRLES (Nesalomlvi 
koja je radena preme istoi 
menom tiJinu Brajana D 

»SVET IGARi / JANUAR '90. f .t * M'.t .It t-tM-MM s * 1 staraS, 


Reakoija igrada garan 
Ham da Be radJ o budu 
hltu. 

BEACH VOLLEY je tako- 
da uroesan vec sada. Upravo 
na PCS-u smo full nekollko 


Griflts; Zaista nisam znala 
da stno populaml u Jugosia- 
vlji. Drago mi je ito kod vai 
poatojl triilte za node igre. 
Ako Iko od jugoalovenskih 
Ijubllelja „Ocean'-ovih igara 
ieli da dobije dodatne iufor- 

adiesu; Ocean Software, S 
Central Street, Manchester. 
England. 

Puno pozdrava vadim fita- 
ocima u Jugoslavyi 1 u 4 iva- 
nja u .Ocean'-ovim igra- 
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Sui koji pailjivo prate auet kompjuterskih 
igara primetice povratak intersovpnja za 
kucne igraike konlzole koje su u poslednje 
vreme veliki hit ..Sega”, vodeda fima u toj 
ohlasti, ;e svakako napramla najveci skok 
napred. 


„SBBa' Igre 

Neks od DajpopuJArnljlh -Sega" igara ate aasvim si* 
gumo videli 1 u nskoj od verzija za popalame kudne kom- 
pju1er«. Takcp je wonderboy kojt je u verziji inogahtt 
I }adnB od najprodavacljih „&ega'' igara Istovrameno veo- 
ma uapolan i na Commodoreu a oddkuje ae iato 1 do varzi- 
]e aa Spectrum, Amigu i Atari. Woaderboy je jedna veaela 
i zanlrn^iva avantuTa koja ae, lako na kertridiu za Sega 
konzolu kolta 2fi fund, sjajno prodaje i zato m sa i pejavi- 
la dva naatavka koji 6U podjednako uspeini kod igrada. 
WONRERBOV, WONDERBOY IN MONSTERLAND I 
WOVDERBOY III - THE DRAGON’S TRAP au zajedno 
□ezaobllazi za bilo kog vlaanika Sega konzole. 

Jol jeden kJaalini hit ..Sega" igara je R-type, testoka 
pajcaCka igra kod koje u po^unosti dolaze do izraiaja 
HSega''‘mi graflCki kvaliteti. vollte pucadke igre oba- 
vezno probate ovu. IH kod nekog prijateija koji ima Sega 
malinu lb u verziji za neki kueni kompjuter. Svld^ vam 


igara .Sega" prezentira ilrok izbor avih 
ianrova, a narofito au popularne aimuJadje trka koje su I 
kod standardnib Sega arkadaih igradkih masina Veliki 
hn. Najpoznatjje su WORLD GRAND PRIX I OUT RUN 
ao. Takode, vaoma su popularne simulacije raznlh spor- 
tova, od ko^arke, preko bezbola (koji je jedsn od svaiijih 
hitova) do gol/a. 6d borilaCkih igara svakako bl trebalo 
pomenuti VIGILANTE dok paraarkadnih, pucaiklh Ui 
Jedlna moguda poruka je: probajte ^ega" igre. 

Brenko BAKOVlC 
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od pretpoatavke da pravi aa* 
ljubljenici u video Igre kvaU- 

talo^ P^maio^se'dT'je°£ 


na Aga-^aimkT^a'^S 
gurno doprinosi i dinjenica 
da ja mogucG admah pristu- 
pia ;gri bea prettranth bak- 
^a aa kompiuterom i/lU 


rornnlh, bogata 
igara koje bi laka 
nJenJca koju .Sega 
naglaiavo u avojim reklama- 
ma) Ispunile ditavu membri- 
ju AUrija 520ST iU Amiga 
500. ^grifeni zaljubljenlci u 
.Sega" igre tvrde da je kvali- 
<et boja, akrolovanje 1 bogat- 
stvo greflke kod .Sega’-e da- 
iBko ispred onog gto oe moie 
naci pa bile kojem kuCnom 
kompjuteru. Zsljubljanlcl u 
kompjutere opet tvrds da im 
ekroni .Saga" igara izgieda- 
ju dudno i da daju dnigadijl 
utisak nego oni kod kudalh 
kompjutera. Poale izveaacg 
navikavanja i la railika iz- 


kudnlm kompjuterima in 

“I SVETIGAJA/JANUAB '90.1 Stan 
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Uiazak u Sagu 

Sega je u stviri mail apeci- 

pravljefl oko ZBDA mikropro- 
cCBora. TajDu kvallteta Mga 
igara (i uspcha Sega maiina, 
kako izrazlto tvrde u korpo- 
racijl ,3egB") kriju dva na- 
menakt dipa, jedan za zvuk 
a drug! za graiiku koji au, a 

erce Sega marine. 

Uoitalom na slid motete 
vldcti otvoreflu Sega kcmzo* 
lu i obja^njeoje 6ta je pokre- 
6e. Pitljiva provera 6e otkri- 
a poprlli^ne analogije ea 
Spectrumom ill Amstrado- 
vlrn ranlm maglnama. Slii- 
noet tu ne preataje, all je odi- 
to da su Inzenjcri koji 5U ra* 


diU na konstniiaanju Sega 
konzole uspcli da izvuku 
makslmum iz hardvera koji 


Upedatljiva slika Sega igara 
na monitoru Izgleda joS lep- 
te I impreaivnije, a 3D efekti 
sa 3D naodorima jog etvami' 


Plsnovl za 
budwinost 

.Sega" Je ambiciozno etu- 
aldh igara. Uapela Je da za 



.Saga' Igradkl kamptal 


|e preuzela korporacija .Vi- 
'gin-Mastertronio" i nakon 
vellkih uspeha koje su zajed* 
DO imali tldno ja predse^lk 
.Virgin" grupadje Kicard 
Branson ove godine potpisao 
ugoyor koji predvida jog In- 
tanzivniju L du3u saradnju 
..Vlrgln'-a (to Jest .Master- 
tranlc"-a u sklopu .Vlrgm"-a) 
i .Sega" korpora^a, kao i 
distrlbuclju novih 16‘bitnili 
megadrajv video Igradkih 
siatema koji bi trebalo da na- 
stave tamo gde su sadagnje 
Sega 3-bitne maime stekle u 


Nakon 


„Se||a'', Jugo$lavi|a? 


zajjubljenike u kompjuter- 
ske igro. .Sega" korporacye 
posedute kao deo strategije 

Jva triUU, teh- 

niku prilagodavanja cens 
konzola i igara speolfidnocti- 
ma trziita. Prepridano, to bi 


.o ogranidenja. Si 
di nisu pogodni zi 


nje. Naravno, n-.j. .. 

koplrati aJi je to prilidno ne- 
ispletivo poSto Je pored so/- 
tvera tu u znadajnoj merl up- 
i-‘— 1 hardver u njegovo dup- 
° — ‘-timSegaigre 




kroz dedri gigantska lanca 
Paralelno sa dm pokrenut 


njen Iskljudivo vlaanicima 
Sega madlna koji ca izlazitl 
mesedno i bavid se prikazom 
.Sega" txzISta igara i dodato- 
kn. Samo pokretanje dasopl- 
SB aignallzira potenoijaie tog 


u kojima postoji PC ks 


ion ovlh koraka u pla- 
dubiji prodor u oatale • 
-'-a zemlja. PoSto ml 
k spadamo u Evropu 
je verovatno da ce 


itvene igre klasidnog U- 
:1a jednostavnost rukovs- 


i 1 obrazovani mogli da js 


od osveienjo 
tetskih Igarz 
omoguditi, pc 
kurenrije, spoitinje 
vedeg kvaJfteta, 


ra poilo de to \ 
>ored vede koo- 1 
puStanje cena 1 I 
eta. i Sir! izbcr j 
zBlc kvalitetne | 

UJAHUAR8D.aJ 
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Ve6 akoTo tri godine 
govori se o raznim 
novim varijantama Spectnima koje „tek sto 
se niau pojavile na tTzistu". Konadno se u 
britanakim prodavnicama pojavio Sam 
Coupe (najavili smo gajoS u apnlu 1989). 

To nije poboljSana i „friziTana'’ verzija 
atarog ..gumidaTa", vec sasvim non raiunar 
kaji je kampatibilan sa Spectrumom. 
Proizvodai je engleska firma ..Miles Gordon 
Technology", ina6e poznata po populamom 
Disciple interfejsu. 



(MTC 9tAnd&rd) 

Prikijutak kb kasetaion 
MIDI (MIDI In. MIDI Out. laftvei 
Mrc£o (prskn MIDI prlklju^ke) 


&} 


hi diaRjnwi ,kupea" predvi- 
deU au ds se disketne Jedlni- 
ce prikljuityu Jedniwtaviilm 

. — umetanjem celog module u 

iskoieDum tsstetu- ra 6 unat. Jednostavno, a 
. j- __»j_ e/ektnol Firma " 


prvi pogled, ri 
^unar deluje dost 
— -ibiiajeno; bel 


n koja Je, moida, 
daleko od prednja ivic. . 
duie kucanje bilo priji 


su ranlje nebavili Disciple 
Btauiraima liiasierapu- (ill noviji model +D)saroo- 
arine, all, na ialoet, 1 da- Ijainjom disktenom Je&ii- 


e kupce bide atik, m 


a raCunaru: MIDI, dioj- Tvrdisedaae 


Amstradovim radunari- obeibedn odgovaraJuCi 
CPC serlja, funkeijski terfejs (u stvarl, kabi aa ko- ka”, 

1 j neklorom), a i zapis na dis- Krcr 

keti oatao j u Istom formatu h^l 
Kapacltet disketa je WO K 
(SB staza sa po 10 sektora). 


arooe numcridkoe dela taie 
tature, i ujedno sTuie 1 kao 
Qumeridki blok. Raspored 


bilo kakva sekvenca snako- 
5 prednje alrane kudiilta 
diskelne firme .Citizen' Jedi- 


temeke programe, a ostalo je 
slobodno za korisriika. 

$uma prikijubika 

Sa zadnje strane raduaara 
smeMeno je nmodtvo pri- 
kljudafca za razne periferij- 


MIDI prikljudak omoguda- mo u pro^ 

va SUE etandardno funkdje spedjaino plsanl 
Dvog interfejsa (in, out, thro- upotrebu. 


- . tj prlkljufak n 

le koristiti i za povezivanje 
do 16 „kupea" u mreiu. 
Diojstik port Je standee 
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redu j konektor za pro- 
direnja. Tip konektora koji 
je tigraden nismo do sada 
imall prillke da vldimo aa 
kutnim raiunarima Red je o 
M-pinakom ^C-konektorti, 
koji Ima kont^tc poredane 
u tri reda. Za sada je predvi- 
deno da se na njega prikljufc 
inlerfejs za itampaO (Cudno 

mb Interfejsa nije naiki 
meata za Centronics). 

Sto se Cibe povezlvanja na 
televisor ill monitor, reJenJa 
origlnalna. RF modulator, 
olmo, ugraden Je u (spo- 
Ijainji) lspravlja 6 i daje, kao 
kto Je uoblcajeno, sliku i ton 
na 36 . kanalu UKf podruija. 

SCART prikljudak 
onltor. Sto 

dlKitalna varijanta RGB 
(RGB I RGBI, made se pra- 
poru^ lineanta. jer u tc 

. olovka, svetlos- 
-slutaUce dele istl prlklju- 
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boliUcl, ims lerorista koji ot- 
yore vrota i pucaju iz mraka. 
N1 Djima ac moietp niSta, aJi 
moiete pokupiti piStolj i bar 
na kratko predahnutj od tu- 

traba pckupi- 
ri knju neku 

. aastavlionje 
,-oeklju«a). 

PoSto istrebtte holelsku 


IGRACUDRRRAVO! 

bafni, prelazile na tetvnl, 
pcalnJnjl nivo. Ovde vas Ce- 
kaju isU om Upovi aa dru*og 
nivoa aa novim ortarima, 
javljulu sc I igre iz tredog ni- 
voa (saiuvljanjo sofa I klju- 
eaV Na kraja nivoa (i cele Ig- 
re) daka vaa bradonja koji 
nMi dva piStoIJa, brio puoa i 
joS brie udara, pa de pred- 
stavIjaU Izvestan probiem 
dok se malo ne nabiidujete i 
pokaiatc mu ko je bata-Ami. 

Uroi STEVANOVlC 


T//VT//V O/V 
/VOO/V 






moonJ 


(ovi boi imajii pucaykc). bol- 
niSari 1 hinirg-teronata koj: 
»e iznenadno pojavljiye ca 
proioru I prazni iarfer ivog 
mitrolieza u 


ovarcenegeri. i 
zdrobiU bmm 
n diojstika k 
!a kazaljka dod 
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mme/ofs 


^ y 3 ' ; « 

ra do borbenih kola i tenko- 
zogori^u iivot i oduzmu 


.■■-m 

eked Level” ISkrekan ntvsl 
Energiju oknavljate jedu«i 


‘fPWi 


donjem ^iu noJaae se poda- 
energjl i osvojenim ^ni- 

- ali vredan. U donjem le- 
vom uglu nalazi *e Krekova 
tjupka face koja ae menja aa 
situaeijom. U gomjem delu 
ekrana odigrava ee aanimiji* 
va radnje. Naokolo eve prill 


Na kraju avakog grade ia- 
ka vas po neko iznenadenji 
koje lu programeri spremlll. 
Nemojte ee iznenaditi ako to 
bude eudovlste poput Krcka 
all sa deaet pula vedom eneo 
gljom- 

IkiSa oaobina kaaelne ver- 
aije je Sto ae ti ' 



glju, a do cjo je broj prooata- 
lih iunkana poito je akrol 
piksel po pikeel, pozddma i 





koje treba da sl^ka eve oko 
sebe u 7 piilozenili mu gra- 
dova, „Hejl Pa no moiete to 
takoT'.kaie Clklca koji ee bri- 
ne 0 rairu i redu tim gradovi- 
ma, i . , PUFF”! KraJ vas su 
se stvorila reane amelala, od 
snajperixte, preko hellkopte- 


agijl nego lormule, ali Sta 
r tu Je. Cilj vam je da pobe- 
ite u & Irka od kojlh svaka 
na 4 nivoa. Zadalak nUe 
Ik, < obzirom da Isto to iell i 
X 12 {zigoaanih) protivnika. 
,a [gru dele se. algurno. jol 


izbore. pa ako Izabereta ze- 
nosnu plavu^, udekujte da 
de vam se lokne vijoritl pn 

moiete izabratl i jajoglavog 
pankora otiianog do glava 1 




kojiaunaprevillil ^ 

WEC LE MANS- 
Najpre ee od vas trail 
izabereta takmidara iz g 
meg dels ekrana, Izgled vc 

»ia. loi 




delu ekrana italaae 
tnkmidera po redosledu u 
Irci, 1 njihov raspored s* ma- 
nja kako ee takmidari presb- 
iu. Ispod allka ee nalaze ps- 


i, logidno, aavlai od vaieg i 
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ize (ukoli* 
□ 12S, oba 
problama ste railti). Kan ita 
Ja .Artlvieioti" uveo prakau, 


ko^nice ili teta udarltl u nb- 
liinju tablu. Poj^to au ikoro' 
»ve cake sa aulomata prene- 
senai na Spectium, POWER 
DRIFT pored WEC LE 


aa yarn 80 pojBvl ncKi od te- svemu, zanimljiva iorica. ■ 
tonsta pucajte sa puskom 8an|ln JOVANOW6 

awr//m¥r^ c/mm 

IGROMETAR ri^ 
ICOWTIWR NTAL CIDCI IS ■ 

ill' 


Od Qekollko elmulacija 
)inje za Amigu koje su se 
pojavlle u 
dana, dv€ 

CHASE HQ . 

TAL CIRCUS. Nesto vite 
mo reel o ovoj drugoj koja ja 
fisla simulacija tika Formu- 



U drugom dalu igre dobija- 
te W iu»-a apeeijaica sa kojl- 
cna Ueba uci u zgradu amba- 
sade Umeslo tii, na levoj 
strani imate iast specijalaca, 
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ulogu Zrftncuskog i 
NBpol«onA Bonaparte lU nje> 
eovog engleskcg suparaike 
vojvode Velingtona. Prava 
bitka le odlgraia 13. juna 
le Napola- 


MMinim 


raz, lake bltku nmogi amat- 
raju njegovim atrategljakim 
remek dalom. Na vama je da 
ponovlte tu faivenu biUcu i. 
evenCualno, iapravite tu iato- 
rijaku grefiku, N«6W o dogO' 
dajlma koji au prethodih bid 
kod Vaterloa. F^aie povratka 
sa Dbe 1 uJaaka u Pariz, Na- 
poleon je pokrenuo avoju ar- 
" ' Belgiju. Karla- 


mlju i napao 
td'i klaaidii 


-Kvadre-Bi 

aSiera ' 




F. 


I C. Reille (13300 Ij., 32 L). 


daju n< 


vojlm potOi- 


De Lobau: 


jobau: Noun' (art.), 
(konj.), ^bervle 
(konj.), Simmer (pel.) i Jea- 
nin (pei.). 

E. Wllhaud: Chassenau 
(art.), AJphonae (konj.), De- 

F. Kellennan: Tancarville 
(art), Lherltier (konj.), 


(art), Ouyot (konj.), I.e(eb- 
vre(konj.), Frlant (peS ), Mo- 
ralnd (pek.), Duhesme (pei.), 
D. d'Erkm: Desalea (art.), 
Jacqumot (konj), Qulot 
(pe.4.), Donaelot (prf.). Mat- 


te (pei,), Foy (p 


Brtlanoe kod raakrtea Lea- 




M ljudi i nareduje 
mu da goni Pruae prema 
VavTU, a on aa glavninom 
svoje vojake koja broji 7M00 
ljudi i 256 top^a krete na 
Velingtona. Vehngton je zau- 
zg^poloiaj kirf Vont-Sent- 
brojl 38000 Iju'^flM 


zc 4 korpuea pruskog gene- 
la r. Bulova aa 35000 ljudi 
200 tODOva zpreman da 
■Velingtonu.To 


bl bio kratak i 
Sama igra razlikuje ae od 
cstalih, do Eada vldenih. 
atrateskih simulacija. Boji3- 
te je uradeno u 3D tehnicl i 
■ ’ ’ ti odjod- 


Napoleonu. Jo3 jedan a 
Makeimolno koristite ar 


m. Zato, posle svakog , 

..lb po raznlm delovlma bo- 
Jllta. Igra Je zanimljiva kada 
-? nalazite u ulozi Napoleo- 
a. Kao Napoleon nare^nja 
mo2ete izdevatl avojLm mar- 






el). 


njenima Izdajete ta ... . 
piSete (npr. Ixibau order No- 
ury ahell Hougoumont) Od 
&vojlh marlala moiete traii- 
ti i report (battle report) Lz 
kojeg saznajete podatka » 
avojim gubicuna, broj ubije- 
nlh i zarobljanih neprijatelj- 
skih vojnika, te broj uniite- 
nlh topova. Poito uz ovaj 
tekzt prila2emo mapu bojll 
ta skrenudemo painju ne 
kljudne tadke u bid. Ts eu: 
zamak Hougoumont, aela 
l,a-Haie-Saint i La-Haie, 
gradlc Smohain i zateok 
Fnchermont JoS nelto Je ve- 


evojiin korpusima. 
Veoma je vakno da apredlle 
njegovo apajanje sa Webn- 
g^nom. Ako to post* 
bitka je dobljena. 1 


iju jet Cete satuvati peSadi- 


uapete da dobijete bltku kao 
nagradu, dobidete poruku, 
„Well done Sir, all France 
will be proud of youF 
Za one koji i posle viie po- 
kuiaja uisu uspeli da zavla- 
daju Velingtona namenjenl 
su slededl redovi. Na samoni 
podetku racporedltfl trupe po 


6 t.), sl^ecem rosporedu. Duld 


La-Belle-Aliance. Lobsuovu 
peOadiju poSaljIte da zauzme 
La-Hale a konjlcu ostavite u 
rezorvi 1/2 milje juino do 
I,a-Bele-Alllance zajedns sa 
konjicom D'Erlona 1 Reilla. 
Naredite artiljcriji D'Erlona. 


lovoj 1 Kellermanovoj artilje- 
riji naredite da otvori valru 
na zamak Hougoumont Wl- 

napad na Smohain a njego- 
voj artiljerlji naredite da 
bombarduju La Kale, Droo- 


16 .sl’ri XUJ 
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tov KarpuB ostavito u reBerv-i 
u selu HancpfKiit. U Ih nare- 
ditc HalUovoj pciadiji da 7a* 
urma Kcugaumont a Kellar- 
manovpj konjici da 7au7mo 
Da-Cambry. U 3h naredite 
D'ErloaovT?] pesadij) da aa- 
uima La-Haie-Saint. PoiaJji* 
la t>routovu artUjcriju da 
bombafdnja mcbarironU u 
WilhaudovoJ fconjicl, L7]bau* 
evoj peSadiji i konjici i Du- 
ruuaovoj divizgi naredite da 
brane La*Hale Pirau i Jac* 
qiimatu naiadilc da aauzmu 
1/3 milja sevaroiatofno od 
Hcufouoionta. Reinc>voJ pe* 
Mdijl naredita da brani Iduu- 
goumODt. U 17h naredita 
Drountu da pegadiju poman 
I/l milje aevemo od hanca- 
a konjlcu poSalj* u po- 

D'Zrlonovoj 1 Lobaunovoi ar- 


smmBUSTEm is 

so vramano provasti buljsdl 
u Strafte pri uSitavanJj, nego 
11 Igranju. Posle lepo uiade- 
dog uvodnog dela koji vam 
objainjava zaito sa nalazite 
uiahtu, podinje igra. Salevo 
strane odvija se monohro* 
mataka cmo<rvenB radoja, 
a SB desno se nalaza podaci o 
vasoj preptagenoj (prikaza* 
i» slidicom), stanju kanopoa 

presredu nokakve iSte" koje 
iele dB vara pokidaju kono* 
pac i duhovi. Dodama oriii* 
ja, bodico SB energijom sa- 
kupljra uko ito se zaljuUa* 
onikja, bodice sa eoergdom 



tlbcrljl naredkc da brani La* 
*HaiB/Sant a Reillovoj Hou- 
goumont Do kmja brtkc (za- 
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SMMOW 




SHADOW OP BEAST 


Of 7m 

mm7 


>a.p«tuljaka. 

!la M ZVOl. 
NekoJiko stotina gc^ina pre, 
IsU Zver se rodila kao obi- 
fan amrtiu fovak koga ]e 
Goapodar Tame laabrao za 
*vog Slu^u. To ja znafilo ro- 
bovatl ave do dana kada Jo 
roklo Zakloo so da de se 
modi Gospodara koji ae nala- 
zio u Zamku 1 da de ga ubitl. 
MeduUm, Goapodar Je mo- 
dan T poBoduja stotina Slugu 
koje duvaju zamak. Prepli- 
vavii modvaru, Zver Je zako- 
rabla pa zabr^ano tie Goa- 
podara Nijadala Sluga do sa- 
da mji ovako naSto pokukao. 
Goq>odar je. beean, naredio 

Zver I ubijo Je. 

Zvar Ja. niko drugl. nego 
Vi, I u nilnovijoj Igri firme 

..Psygnoaii' - SHADOW OF 
THE BEAST. Na podetku la- 
vo ae nalazi lupye drvo puno 


SMETE ptopusuti Izvode- 
nje Je vod viderw - pogied aa 
tirane, abrtm SmlSw S# 

m 4 HflHIf, § » # 


^-'^.!GRACI,ZDRRRAVO! 

etruje vi^ nema. Popoitc so 
gore do uleznlh vrata. Idile 
doano, a zatim dole do trog- 
lave aidaje. Ubljte Jo, uzmita 


a-8 a 3 5 


t cuDovisrp 
& CNPRGIJA 
X - ORUZJE 
K KLJUC 
T - TELEPORT 
'J BAKIJA 
>-< - FRANCUSKI 
KLJUC 

/. - STRUJNA 
‘ BARIJERA 
10 ' JACI UDARAC 
P - MLAZNI RANAC 
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sjum cm Mcm ' 


2 grupa - Roller Coaeter i 
1 grupa - Draw Bridger i Ski 


ju. Kaime, relko £ete istu 
Obl£no ill nakoliko dode jed- 

Muzika ]e*odlifna 1 u celoj 
igrl Ima lOtak malodija koje 
Bve zaiedno, nekompreaova- 
ne zauzlmaju kOO K. Tako 

aisamuRF 

VllLVt 
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: 3 - MPargffrmrrtTrijrffis. 


pojiviu jedaa deo krivulje, 
kwiii U krivujja dole u )ed- 
nog na drugi krej ekrana val 
auto to bill gctov. Ovo to se 
vrlo tosto dtoavatl jer eu eve 
sUze pane uzbrdJca, oizbrdj- 
u, brehiljaka, ikakaonica, 



OPERATION WOLF stilu 
potrebno je da, trfieii naoko- 
lo, svojira mltraUezom izre- 
Se^ nepr^atelje. Prtllcno 



.ra. IGRAil,ZDflRRAVO! 

kojl stalno aiazl i izlazi aa 
akrana. Ako ga dovo^no la- 


maci]e pri pretvaranju Maj- 
kla u robota i, kaanija, u eve- 


Ako ito od MOONWAL- 
KER-a odekivall ravolucio- 
igru, aigurno tote biti 






MOONWALKeR 


rau. Tapa-tap-tap-tapata-tac 
Noge Igraju kao luda 1 , 
cap! .. prewore ae u MOON 
WALKER logo, Ovo je poto 


; gigantaki ko 


na voinidma, pretvara u ro- 

rate kursor i klaaitoo ubija- 
te neprijattlje, gomjem 

nSTTLi 

smsmoM 


(a bogami i hivSakl) jeaik, DEWNDER-u. Sve u 
k<iJi je evim igratima zajed- ** ‘'“‘''L® 
niiki, ib bar prepoznatljiv. aaaluSuje be 
BATTLE SQUADRON u ^ '‘°j“ PfetP““v- 

aebi objedinjuje ave najbolje ^"‘‘“orn na 

osobine dveju legendarnib 7,!^“ , *’1' . 

pucaljki, HYBRIS-a 1 SIDF^ 

WlNDER-a. Od prvog je pre- jve 

afau aienoat J« "lovoyDo teJke 

1 na koii dnin 3e dugo vaibab. I 

dodataa je “**«« na 

i ^gog i^znato akrt. 

...Ke ^ voljetvD to duze trajab, ■ 

□bjekata. Alekaandar VEUKOVIC 


iznenadenj. 


n3 




la proaorima pojavljuje 
ka okrutnog Mr. BIga, 
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S//MC/TY 


moceotralu, pc mogucnostj 


auklearos SODO S. Kcckica 


Oduvek j(< bile prograroa 
aa granlcl igre i reaJi^li, i 


igre koje igraja 
inoie preziru igranie, jer 
se have .ozbiljnim' atvari- 

ie ozbiljnciti je 1^ za 
idrav:- ■ - 


Kako sagraditi 
sopstveni 
Singidunum, 
AgraTR, Leibach... 


OBigurali od prcklda. Visokt 
BtupanJ urbanlzacije zahta- 
VB izgradnju policijaklh i 

a. Svaka 


IGROMKTARn 


3*35“ 


Iravlje, IgraSi 
MCITV Je pr . 
be takve aigumo obradova* 
ti, i bar male Im produiiti 
vak. Piipada danru aimula- 
eija. a um Sto do sada niSU 
aliCno nija vldcno - aimula- 
alja Izgfadnje grada. Ami- 
gina varzija, koja de evde 
biti opiaana, uradena ja 

krajnje atudiozno 

svi bitni Caktori 
Integrisani u 
je U mamorlji 


Postojo tri oanovne urbane 
zone: induatrljska, komer- 
cljalna 1 stambena. Postav- 
IJanJe jednog kvarta avake 


dogada u bukvabiom smis- 
‘ ' To zadovcljatvc koicaca 
S iz valeg skromnog 


Koncipiranje budieta 
(Budget) je od presudne 
va2noatJ za vaiu tinanaij* 
sku altuociju, jer predstav- 
Ija esnovni Izvor aredsuva. 

diet garantuje rovnomemi 
razvoj. Kako prevariti ita- 
novnike, i uzetl od njlh vU« 
para nego kto au apremni 
da daju? Svakako ne dugot- 
rajnim povecavanjem po- 

S’r.Sr.r i ukollko po- 
stopa vike godlna 


Kada startujete pre 
|ram, mokele da birote di 
li detadapoOocle izgradnji 


. Imaglaarnog gradt 
temeija, ili date odabratl 
neki ^ scenarija za ved po- 
atojede gradove i rekiti za* 
dati pioblam. Ponudenl 

E tdo\a 5U atraktit-ni 

amburg, Detroit, 



zbog toga zahtevj 
irijsko proslrenje. al 
mrigradi ' 


bombardovanja, krimlna], 
Bbobradajne guive, ltd.) Uz 
avakl scenarij uditade ae i 
kratko objakTvjenie koje i" 


i vaiu ulogu u nje- 


grad, podev od 1900. iodi- 
ne, dak je i zanimljivaje, jer 
takb u potpunosti dolazi do 


od njlh 
Tek poatavl.feni kvart prea- 
atav-lja same prazno grade- 
vinako zeroljikte, koje ce 
bududi slanovniot brie 111 
aporije nasoUti, zavisno od 
povojjrtoati Iniraatrukture i 
drugih jaktora oknxienja. 

Saobradaj je auilinski va- 
ian za pnhv I dalji opala- 
nak atanovniktva na odre- 
donoj terltoriji, pa je stoga 
— phodno da puteva i pru- 


gradakog budieta. Koi 
dan zalet tndustrljl dace 
ka (SODO S), a grodu .aa vi 
od 50000 atanovnika trel 


koTnpjutoraklm gradovima 
atanovntd radovrtc pate od 
amnezije, takoda." 


ge postaviti 


kto bolje lakorlitile u fun- 
keijt razvoja. 

r.ndHnii izaeklaj I bu- 
diel- Ovi ae prozori pozrva- 
ju aa krajnj^, 



ualotfima viso- 


nezadovoijstvo atanovoik- 
twa zbog »stih guivi. Ovi 
alemenU niauni akupi: koc- 


k ? \° njega di 
kollko njib amal 


celog grada, nt .. 

te da dobljete preciznu ali- 
ku ataoja i raaprostranje- 
no&la odabranlh ftiktora - 
olektrifikaelje, krimioala, 

■ aaobradaja, 


dojno genenaanom prosto- 20 S. 


11 pazite - tniskovi thodne godlne. k 


10 vrednovanjo kvalltota 




Zato odmoh podignite ter- 


mog kompjutera. Ove in- 
lozinaclje Ireba da vam 
predatavljaju glavoe amei - 
nice na Sta treba obratiti 
painju u tekudoj godlnl. 


na, 1 joS neklh, Demo Ja 
grai;)kon kretanja iatih fak- 
tora u poBlednjih ID ili 120 
gndlna. Ovo vam omoguda- 
va da potpuno goipodarite 
sltOaciJaiD u svom gradu, i 
zaokruiuja jednu vrlo kom- 
paktno napravljenu ko- 
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fkuLT 


\^0'f mr^i r w^"jwwd - 


MSSli MMiS 


v>. Sv*kl deo jntditavija z»- 
nlmliivu inKrpretaelJu po- 
2 ii«Uh sporlova. skokovl u 
vodu, bejzbol, trianje, baca- 
nje kc^ja, streljafttw i apor* 
Ukl nbok>v. Sva no odvija u 
^lepim predaluna AiuUo- 


&n3i 

i AUSSIE GA ME S 


deni* bejzbol. Nalazita ae Trdanje vi 
i predlvnoj plail punoj ku- koji noaitc 
ia. Marite ragbi loptu preko na 



r 


IGRAeUDRRRAVO! -• -• ' ‘-S 



I ] pritUnet^ Ijjevi gMmb n 
uiu. U toku igre susreti 
?tv K s mnogo likovft. bTel 


ti. Tsdm zamjpnii puds u vo- 
du. S druge atxane, moiete 
H tudl, a kcliko je to pamet- 
no, moracale ocijanlti sami. 
^ada evo 1 malog pregleda 

DE PROFUNOIS - Plat- 
forma aa kojoj atojite polako 
tone, D vi Iraba da predate? 
na drugu etranu. Prvo Uabc- 
red wait i ugledadeU? kuku 


vrata, pomolite ae pred spo- 
menikom (pray). 

Sobo. naravno, imajoi. ali 
nedi lb sve opislvati kako 
biate ipak dozivljavBJi izne- 
nadenje. Za tjedavanje mia- 
tarlie u avakoj od 5 oblaatl 

I ga predate ? 
je od 1 eat, p( 


(in-Tak kadtou^ijeb 


Kad ielite koilstiti neki 
predmet ili komuniciratl (bi- 
' Jezikom, bilo iakama) 




|uje se meol Sudnog at 


da ae epuetlta dol]a^ 

THE HALL - prava mala 


THE NOOSE - potpunl 
mrek. Pujavlju)a ee netko 
tko vms paatva da podete sa 
njlm. Utinite to. 

THE TWINS - Kroi Jadne 

ne daju otvoritl. Kiknlte na 
kJJunova ptbllzanaca", ta ih 
otvoiltc ea open, pa iakoristi- 
te a goblet (ako ga imate). 
Need redi kako da ga lekorie- 
tite. jer 1 
nimljivosi 


KULT, dakle, donoai ni 
prinoip igre i oatjerat cc v 
da doata razmiiljate, iako 
neka rjakenja logitna (n] 
upotrebrtt aolarne oili u ac 
u kojoj je pptpun mrak - t 
Booee), Dalja, velika pom 
je 1 Ca its se u msniju nale 


one cijo jfl IzvrSavanje u tain 
dasu nrogude. To znatl da ne 
morate. kao kod klasidnih 
avantura, isprobavau redom 
goznilu komandi gledajudi 
efekto. Pa ipok, nemojte po- 
miabti da to olakiava aada- 
tak] Grafika je dobra, poaeb- 


' koje lagoearaju I 





SVETIGARA/JANUAR’90. 1 


fc’ #»»»»#*■# lORACUDaflSAVO! 





SVET IGARA / JANUAH ’90. - . - '^WW9£w:Skr 


' ?t 8 


strana25. 


ASTADARADIM....1 



Ptiiica koju vidite 
potiie iz pisma 
Srdana Kova/evica, 
naieg ditaoca iz 
Osijeka. Cela 
redakcija (pogofovo 
ienski deo) je bila 
odxiSevljena CTtezom 
pa mo odlucili da 
ga pnkaiemo i 
Tiaiim najdrazim 
firaoctmo. 





BOB 

Ureduje Nenad VASOViC 

nlko oslm pei»- 
lie prwH preko njih, 
ijafka ai • ■ 


t gde ees je leko 
unlitlll. MICROPROSE 
SOCCER, kad b golman kn- 




Ilic ncke cake Anigii. 
LTMAN (THE MOVIE), < 

ikrmu gde su ^ 


a otkucaj alede 
iL'eS hrebroj ilvo 
IMM. BEAST, ei 


glavni lik, icj 
A,b'T prlbaoei 
stiku 1 levo di 

gu dlaketu. F 


iiaipiaa B& 
ire''na dJoj- 

ki t«ko’<lSi 


SIDE A 
kako ae aktiviia o 
dva igra^a? 


■i. Tada ie kompjuter dt 


ziju. I^jan ima 


Dcakula sa avojim koleta- 
ma koji Eu zapeli kod psjedl- 
nlh igara. STAM.IO tt OUO 
(Draganu Sunkovlni), 


je male, teli j, 
precitno pogodiU n 
.Ciljigrrje 
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OT'EM ^IP tONSTBl'CTI- 
ON KIT (Tvrlhu VlrovMu), 
na falost, imai nclapravnu 


siimun maRaimalnn brztna? 
KeRO *n atartufp MNV 
fiOI.F? VOLF.VHALI. SIMll- 
I.ATOR, bako ae upravlja ig- 
rotima’ PINK PANTHER, 
kakn letBti gaidu' POWER 
DROME, mo*a li sa i kakn 
upravliall dfojsAlkom’ .lOE 
BLADE, Rta se radi kad nr- 
Btane muiildie? TNT, poale 
UBlsa mor* da aa rasatuja 
kcmpjuler da bl sa ponovo 
igralo. Moie II ae ovo libefi’ 


M lndrac Kandid ii MoaU- 
ra 1 odgc'Vfi Danlalu Po- 
SH ra BATMAN i Potrabno 
ja pronaci I pohupiti novae 1 
alia do diekpota. Tu koriati 

da dobljaS Dicker l!artu "/I 
pronaJaienje novca i diakpo- 
ta korlall mapu iz „SvaUi iga- 
ra 5 . Joi naitc za T>aniala, 
kad u Hri BOUNCING BAI,I, 
pokupia ave brojava, ireba 
dt^ lopticu IzbaciJ van lavi- 


RIOR? Kako u SHINORI Z 
ruke Irbaoula vatru? Kako u 
SHINOHI 4 pro«i wmurala? 

One‘l^jin''^i^a'vid » No- 

yiRS Baogj^n. Za ovaj pul 

MVETIQARA/JANUAR'90. 


Vl^p 


ebljivih laatera ?a igru 
nUNSHIP, na CodimodoiTii 
M, 4fo jp vaoma Ijuhazno od 


2 - deani mbtor (oni'oft) 

1 - propaler (prtkljuftvanje 
aa motnra/odvaianjp od mo* 
tora) 

4 - AIM-9L Sidewinder (ra- 
kele vazduh'Vaaduh) 

5 - 275 FFAR (lake raketc 
vazduh-zemlja bet Iragaea) 

« - AOM IMA Hollfire (leS- 
kc rakele vazduh-zemlja ea 
Iragedem) 

7 - 30mm Cannon (3D-mili- 
mefarakl mllraJjer) 

8 • baeanje .Chaff-i (upot- 
rebtti kada ,R” na eliranu 
pocrveni - nepHJatelJ te Ima 
na avnoi ndaru) 

0 - ukljuflvenje .Rmdsr 
Jaminer''*a (uredaf k 


koj^ r 

rabltl kadi -f^na ekrai 
ta ae uamerila na tebe 
<^lI/HOME> - pa 
<INST/Dl*.l,> - po| 


< RESTORE > ♦ (brojevi 
4-6) - oalqbadanje oruija 
<H1;N/9T0P> -e <-RF.S 
TOHE> - prekid mlalje 

f3 - -sporo gore 
t.5 - sporo dole 
n - bran T ' 

Viktor > 

CHESS. 'l^Kna rarmHIjanja 


STa'’da R^M™'’pnpra 
objaknjenja 


ovo upulatvo, Alekaendbr )e 
nagiaalo da ,|c i aavriio Igru 
U tom aluJaju, zamnlltemo 
ga da aa palnjom preH svt 
pilanja koja de, neaumnjivo. 
I daljp prlstlaall u naiu ro- 
dakeiji^po pl^u ../vezda 

Aleksandra da pruil odgovp- 

gradu demo mil poklnnili 
Klnderjtje Moie na oko, a 

Pored toga, imamo i inven* 
tnr predmpia u* ijjrl, pakkjn 
Prodraga VuJIna, koji prod 
stavlja dodatnu olekAim ■ 




zsr, 


isaiiS 


Ne brlnite 
Svet igara 
bro) 7 vee 
spremamo 


tlrintP. 


IGRACI, ZDRRRAVO! • f 
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od I do 3 igraSa. Naravno, u 
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^<1 

[kEMOTE CONTBOL ^ 


Ea 



# ijr . M J »< r r IGRAil, ZDRBfiAVO! 


Umesto loRa, morato nac: in 
a, koje predalaH/Uaju trl 
simbola erotlzma. <5nt <5? 
vam pumofi da podIgnaU 
av9j erotski potencijal I da 
postanctr neodoljivi. 

Kada slartujete Igm bica' 
le priaUjeni da gledata vatro- 
mat iznad Rfja, posla fiaga 
data sluSati kamavataku mU' 
ztku. Lapp izglada prvi, moi- 
1 1 dnigi pul, ati kaanija po- 


TO obavimo na I 
’ ' * * napnstojnl pradlpzi 


aa prilika da provahta Iz- 
drfljivoal krevata u howl- 
skoj aobi. 


mmUiLLi 
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VBta- Neito je 


vTtcSke, cirkuske satre, v\ 


IGROMETARI 



a lepa rr 


h uSlju 


> Imatl previ- 
sa vremeas za razgledanje 1 
uiivanje. Jar ce vas snadi no- 
va navolja. PoJako ali aigur- 

'“its 


davata da sa sklonite, a 
ja kasno. Lopta podinje de 
vaa prozdlre i k^a eavri 
— - podrlgnude i 


Bc videnlh i pomab dosad- 
Ih igara, i potrebnq je doau 
laHe i, na bai zdrave, bgi- 


slaat Sledeei put pokuSajte 
da ubvatlta loptu take Slo ca- 
ts KG sagnuti i bacltl Ja da)e- 
ko. Probate da prodete pored 
devojdica, aU ona iza leda va- 


>4 velidine onog iz „Pet- 


I idete desno, znajta da 
pogrelan korak, poMo 
kraja. Ukollko idata 
I. potrebno je da aa 


ili(iz6 


trde dokton i medidnska 


u ispred 
B kako polako 


ra, kojl 

tjenl na vama Iz prethodnog 
ana Kod svakog komada 
ona de zaatati, ispuaUti pred- 
met koJi noai i natenane po- 
Jeatl Seder, ito vam ostav^a 
dovoljno vremena da pobeg- 
nete. Ukollko vaa aavlada 
znatiieljB I pokuSate da Pre'deL 
oduzmete oal predmet kojl meejatu 

Ispuita dok Jede, videcsto i ' 

oajvecu daoku, Iz zvudnika 


razlogom. PoSto var 
tadilo da ae igralc sa lala- mad 1 
devojdioama odludujete kajte 


da SB 

dallma 1 probate da idete 

da pobeg- nadesno, jedinu atranu na 
- - • • -'ste ikii. 

koje sanjate se 


da se tamo krije JoS neki 
prostorlja). Kada dodele do' 
— — ‘-wte same JedM ko- 

pojede. Tada predi- 
akrin 1 1 




in kiik, a 


...» nije podetak knjige 
„Sve Sto se oduvek htell da 
znate o operocUama, a niate 
smell da pltaie", vec uvod ti 
igru WEIRD DREAMS, a . 

zbbodnom prevodu „Uvmuti 
snovl", firme „RBinbird’', Au- '‘soavs 
Wri igre au iukavo smislili 
Ovu spieu, kako bi mogli da 

fantostidne predele kroz ko- 
je prolazita tokom igre. Cllj 




ja pokazuje lad vaSe- 
blde ravna. Medulim, 
santim lekara kojlde 
4a VOS oihd (1 ponovo 
i), VaSl snavi ponovo 
! podeti da teku. 

Ovoga puta nalazite se u 
ibi sa lakrlvljenim ogledab- 



. red), kojl 
ogromnih razmera, Dok oc 
kob lete komadl Secera, itap 


gled, Idllldan park. Prolaziie 
mirno pored veceg bukela la- 
la, kojl same izgieda vib mi- 
roljuhivo. Ali, same izgiedo, ."'"'.“f: 
Kada zakoradite dovoljno 5?^^^ 

blizu lala c« vam ookazati p'ooebi, 
svoje Icpc 1 beb 


ste navikli na sve 1 sva 

Naatavljale sa pohodom i na- 
lazite se odi u odi sa neobld- 


je izgurate va 
uzmite predmet kojl de odle- 
tetl nagore I poCrdite prema 
Izlazu, jar de ose naglo da 
ubrza. U sobi sa devojdicois 
nemojte hvatati bplu viie 
od dva puta Jer ce vas pojesli 






>a koje VI 


pulanjl kc 
je lepljiv 


. .Jauk, 

radons sala, gubite jedan od 
avnjih dragocenih test ilvo- 
ta, pa opet nazad. Ovoga pu- 






gavajte ^ap. Kada aakuplte 


31 ." 

da), skodite nagore u 




1 ostadete zatepljenj n 


d. Stapve 


la dea- 


ko da sve to nlje nlmab la- 
ke. Vodite raduna o dve stva- 
n: prvo, Seder nije dovoijna 
lepljiv, pa cels prlUkom sva- 
kog neuspeSnog skoka igubi- 
u par komada, i drugo, ne- 
mojte akakali na Step ukoli* 
ko Be socerna pena previSe 


iabrai,jerpwleodrede- 

ioa,'Ma 

CO vreme nsoravlti nse- *?^**'. I 


te suodidete se sadevojdlcom 
koja hoce da se igra. Ovoga 
puta ne date se prevarltl ta- 
ka lake I stojite na pristoj- 
nom odstojanju. Devojdlca 

— - je giedM dok 


pllvaju iznad glave 
vam posluiila kao oc 
beno sredstvo. Ukollko i 
bite 1 poslednji 41 
Be u operaebnu ; 
kucaja vaSeg . 

nog truda da \ 
ve konstatovade,* sa ialje- 
njem, da operecija nije uspe- 
la. Ovo verovatno niau svi 
snovl 1 iskusenja koja vasde- 
ali je zi prelazak na 
potrebno reSeoje pre- 
thodnih snova, koje autor 
ovog teksta 1 pcisle tronedelj- 
nog igronja nije uspeo da re- 


Igra^e tehniCkl izvanred- 

dotalja 1 sa odildnom muzid- 
kom podbgom koja varira 
zavlano od amhijenta. Potpu- 



Ne brinite 
Svet igara 
broj 7 vec 
spremamo 


32, straw # 
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WSiS 


a mCI,ZDIIMAVO! 


Jo u tn>eiariji Hi u tvojoj so- 
bi. LjubavnicR mu Jo Eva i 
od njega i*ete saznati mnogo 
vlic ako ga uhvatlte M njom. 

Ida - Lukova iena. Glupa* 
va i blebolava (Ui lo aamo 
proCvara) Sa njom gubite 

Maks - najzagonetaija lii- 
nost u calom dvonni Ostav* 
Ijeno Jo vama da otkfijetc 
pojodinostl. Kao 1 po* 
koj no Julije testo jo u podru- 


morlti kompiikovanom nadi* 
nu upravljanja preko spuita- 
jubih menija. Ekran igre 
podeljtn jo no SsUri dola, a 
to au: glavni doc na kojem se 
odvija Igra, diaploj na kojem 
30 lapiauju peruke i tekst di- 
Jeioga koji so vodi izmedu 
vas 1 drueih oaoba, sat i pro- 
Je uplsano ixno 


zna all ie raspoloiena za raz 
govor- Od nje ne ofekujte ni 


[ 0 ^ 


ZRIUZ 

'XtJJSlii.i* slmuS. 


mR7¥ia£ 

mm^ 

Ova fantasti^a avanlura 
pojavlla se odavno. Mada ja 
Ideja vod stara i ofucana, Ig- 
ra pleni zanimljivoSdu i do> 
brom Izradom. Preporudu- 
Jem vam da prevlie ne iep- 
rkate po tastaturi jer pro- 
gram teato 1 bez toga bloki- 

™Ptivatni ate dotektiv Die- 
rom Lang (dovek sUdan de- 
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ICROMETARI 

. 

^qcs OF WA* 


n cmiE 
fROM rm 
msmr 


obezglavijen 

c»Mbliski ai.- 

pntikom obilafika rudnlka 
gde sfl nc^ j^udnp da^va 
aid cutanja. 


I IGROMETAR 


sa 

|[ IT CAME MOM 


Mobeta da aaradujete aa Ig 


pra^avim puadnjaklm pu- 
tevima, nakon tega date ua- 
Ifld nauapainpg vozadkog 


«, i taka dalje. Proato ]e ne- 
erovatno kolikc date razUdi- 
ih aadrfaja nadi u jednoj Ig- 


Crveni ao puatinjakl p«sak 
u sumrak, a kamara lagano 
kruli linaakGki. Ved vaa hva* 
ta Jeza. Glas k 
podinje, ui prigodnu pridu: 
.Mllionima godina pu!it;nja 
bila nepromanjena-." Za- 
slepljujuda avatloat para ue- 
bo, 1 meteor udara u planinu 
udaljim. Dok Jok sve odjeku- 
le, na ekianu at pojavdjuje 
krvavolummiacontan, a bo- 
garni 1 radioakllvan natpis: 
0^0 ]e doklo Iz puBCinje. 

Ispunjeni ste napetokdu i 
blagom Itzom. Nalazite se u 
skromnoj kudt naudnika an- 
tuztjaate u matom pustioj- 
akom gradldu. Neko kuca na 
vrata - to je atari puatinjak 
koji za vaa trail kamenje po 
puatlnjl) dok mu druilvo pra- 
- - zga. Doneo je ozorke, a 


skromxiom prostoru pome- 
nutog grodlca 1 okollne, i 
avaka lokacija na koju stig- 
nete bar je grafidkl impro- 


animlranih sekvenci: voinji 

pustinjakim puter 

huliganiroa, beiar. 
ce, letenje iznajmljenim 


ntau imah ovako studiozno 
napravLJen program. Takode 
je i hardverski ..naizahtevi- 
ji": aem ito de vas prislliti da 
mu irtvujf* " 


rke i ubrzo ae lapos- 
tavlja da jedan od ajih ima 
dudan sjaj. Saljete ga u labo- 
raturlju, odakla de vam re- 


■ ^ 



■■ 

Mimm 

mM 7 


Zveri SI „ . . . 

na avojoj popularnosti, jer 
8U odJidna gr^ka i : ' ' 

stvarno zverske. 
Kidnapovan. 



Izvodenje je klasidna 
skrolnaJevo tuda. Monstrumi 
koji vaa okruduju au stvarno 
maitovlto napravljeni, all na 


ie vrcdcti ako i 

obldnu Amigu sa same 

K. Trk u najblizu prodavniou 


kao u SHADOW OF 
t BEAST-u. Pomenimo 
10 manljakalne idlote ko- 


nonjsko proiirenjel 
ko ste do a^a i mogli bez 1 
b memorije, od sada de to 


gom nilakog konja; m 


Pretvarate sc u vukodlaka 
koJi osim Sto Izbacuje kugle 

nu strelicu i aa mesta na 
mesto. Privtknete se vi i na 
to. Svrdkate dalje iumom, 
kad opet kugle. Opet ih ua- 

daktlla koji na sve lldi samo 
ne na vai iarmantm lik la 
podelka igre. 

Nekollko korianih ssveik 
lepojke ubljte udarceia 
- Skok konstl- 


i-4-pucanjc. S 


> 0 . Od svlnja bdiite. ili 




larajtc i 


a koje atiiu zahtevaju 
nan]c megabajt! ■ 

Mekaandar VEUKOVIC 


ruku. imb^ime krokodilske 
glave koje skadu i kuo kuku- 
yice vam sc kade na glavul 
Osim raznib vrsta idiota, 
oa kraju prvog nivoa odeku- 
je vBs nekakav degenc/ik 
Iteji se uz oblek dlma prewa- 


odozgo, ubljajte udar 
pucanje -t dole -t smer 
-rika koji se pretvara 
tjbolje pcsnicom, ka 
e jadi udarac [uret 
jednu kuglu). 






iz koje is 


i snop svetlosci u a 


Opisani dobrodudni : 


drugog ntvoo, nakon dega 
srecete dilnovske mrave i 


pejavijuje glava. 

Igru AI.TERED BFAST je 
avakako pravto neko ko svs- 


kalondmm ..Comflakesi 


senalom protivnika, nl vi ni- 
ate nikta bolji. Zvizdudcte vi 
uko dumom, kad, vldite ts- 
pred sebe nekakve kugle, po- 
kupite ih 1 R0UARGH1... 


Alakaandar PETROVIC 
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y-\QUt\, ZDRRflAVO! 


kuiaja. Ako .protiSsie’' 1 tre- 
cG ^ratanje. nailazlte na 
blaklran put 1 , ,b^lm, Odnoa 
vreme/daljina Jg odllCoo po- 
Btavljen, take daje ovij nivo 
nsjsanimljiviji i nejizuovnl- 
ji- 

Ukoliko Bte sr«dno doill do 
Recpedine (avuda podi, kudi 

datak Grad ja zahvatio oplti 
taJaa amaha koji ublja ljude. 
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IGRACUDRRflAYO! 



ii»iV»o buni oduievijcnja. 
Ne oduievljavajtt s« prera- 
no - ovo Je Jet jedan od vad 
pomenutih .zahtevnih'' pro- 
grama. Ste sa kvaliteta ti(e, 
i^usavjjavajte s« i vita nego 


i COMMAN- 


upuCene: bomba se baca 1 
ko no le dute drii pucanje.) 
Nakon ito ate likvidirali 
prvog minbbficabhju, protli 
rae uonima praa Keoipju- iapbd moala, 1 zekopall mil- 
:om, pojam kvalitata kop- raljesce ukopane iza zldpi'a. 
napucaljkeaa neketlano- stiieu do prvih veliklh, 5e- 
note radakoije. Za Amlgi- litnih vrata. Otvaraju se, da 

... — 1.. — i ... ... ptjgujjaiekamlka- 

jnite ih, i pravac k 


kupo- negoatoprimljiva iivu^a. 
Nude Ako ih ubijate, dobic^ pro* 


hompson W 
>0 dolara. 


kamani blokovi, lava, v 


to. samo malo taranija. bo- 
gatije 1 akaplozlviuja. 

Helikopter vas dovoai no 
batrvo prapuno nepriiatelja, 
palma ae povijaju pod jakom 
vBzdutnom atrujotn duk ae 
iakrcavate. Pozdrav za ara- 

svojoj vektini. Krvolovcl is- 


ze. Potamanite ih 

samo malo drugacijs. i i 
go tete. Ua vom ce bi 


TPIADK BOOZE - kupovanje 
1 prodavanje taatokng pica 
Nemojta kupovati mno^ pi 


Vrlo je korisno obldi 
prodavnica, Jar tu rr 
kupm i dodatnu op 


apiti pa ce si-)- Crafika je 


REST A WEEK - u 
Arkadnj deo ]a tif 


a priliSnO 

c prlznatl da !| 


zaoauje za prvim d 


n]a, SB Siena, skrlveni iza zl 
dova. koriate obiCnu municl 
Ju, bomba i minobacata, m 


Je pametnlja i bazbednlja da 
samo projunte pored njih. 
Hojavljuju se bunkeri (dakle. 
invazija na poznatu nam au- 
sednu prljateljaku zemlju!). 
a ako prodete i to, specijalni 
□dred ..bazukata" odaslatie 
svoje projoktile na vas. I ta- 
ke Ima puno uzbudljlvib ni- 
voa, aa puno novc^U i dodat- 
ne tezme na svalzabi. Garan- 


PROHIBITION- 
tamo itii kroz grad ubijajuci 
gangstere, ovde 


gangstere, ovae se naiazite nbozavalac 

WONDERBOY-a, i SUPER 
askom %s?a™ WONDERBOY .. 

zgrade- Likovi n 



se (naroirto .nocu") ne raz- 
aznaju bat dobro. Gangster! 
se pojavljuju na pruzonma i 
krovu zgrade, kao i na stepc- 
niltlma i trotoaru Ispred nje. 
Za avakog gangstera imate 
raspolaganju ISO vremen- 
ih jedinlca, kada ga ueme- 


IGROMRTARrJBEli 
{ SUPER WONDEkROY J| 


Uroi 8TEVANOV1C 
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IGRAil, ZDRRRAVO! 


ML POINTS 
SUL£77IN' 



fiin crni PorSe koji Isigrava 
fleku oko koje se skroJuje 
pomenuta pozidina zodinje- 
ni iarenlm krajoUkom, dok 
vam Iz mittUka v^g obl^ 


natpisom ^rpst mg’. 
take ito im pridetg i names- 
tite tdSan, a aatim pritisraele 
pucanje, dime u atvari velba- 
te hapSanJa bandiu oa ultcl. 
PoBle dobro obavlianog za* 
daUca diAbiJate dnevnu zara- 
du i autrainji zadalak. 

U gomjem delu panoa na- 
lazl 8p mdi dasovnik koJi po- 
kazuje kotiko vam ja vrema- 

ka. Ako ga na zavrilta u ro- 
ku, dobicata dva kaznana pc- 


1 bad Bte vec pomlallli da 


thodnog, kroz svaku puati- 
Dju i avaki kanjon proci cala 
samo jednom. Tuneli, praS- 
njavl pulevi i raskrsnica udi* 
nide vaiu Jurnjavu za razboj- 
nikooi krajr\iem aanimlii- 
VDra. Koda je ved piifa kla- 
aldna, naka ae bar odvijs uz- 
budyivo! Sama vodnja sa 


Uporedite ga, 
bik) kajom all 


jurnja- 

Bi najnovlji TVTIBO OUT 
RUX Djja nj do aigurnoanlh 
irafova zadnjib guma. Uos- 
taloni. kvalitat ja reletivan. 
aavisi da II ga poradJle aa na- 

onlm Sto bl«a**fcleu' da po- 
auji' Zar aa prathodno Izre- 


vam prlvlati ruku na^ dioj- 
atlk. onemogudavajudi vaa 
da posegnete za 3 megidoa 
dugmeta. 

Sustizanjc oaumnjidenog 

zahlava znalafiko koriadanja 
supcrbrzlna (priliskom na 
..space" neko vreme date mo- 
di da doatlgnete i 400 mg/h). 
Onaapoaobljavanje progo- 
njetHjg postitete nemilos- 
rdnim udaranjem njatfovog 
Butomobila ot^zadi, pri Sa- 
mu da se on prvo zapaliti, a 
poale krilidnog I ' 


Gaianjam tunjeva na 
rvom 111 udaranjem u druga 


vozila, na viSim nivolma, _ 
vecavata broj grasakd diji je 
broj prikazan u gomjem de- 
lu panoa. Ako izadata iz .bo- 
nusa" prvo da iat hijuvatl 

ju zavrilli u kanti za dubre 
Stvarno ja teiak Jivot poU- 
cajea. Kada izadeta na uUcu 
naztupaju prve nevolje - 
vozadl Jura, ne obradaju pa>.- 
tiju na pollcajCB-pripravnika 
Zadalak je da naplatite odre- 
deni broj kaznl vou 
pokvpita auto-atoprre. 


dok aa u donjam delu panoa 
nalaze preostali poalidi koja 
troba uradlti). 

Put, kojlm [date birata aa- 


poslu d^ata na parking aa 

ja potrabno ubva-' 
utl razbojnika, Tada aa poll- 
cajei u patrolnim kollma 
okupljaju, dok ief abjaOnji- 
va koga 1 zaito gone, pokazu- 
judi kola koja dotldnl vozt. 
gradu aa duvajte prepreka. 
jar iaf node tzpcti audara, a 
koriano ja kupin francuske 
kljudave, auto-atopare i po- 
megati IJudima koji oprav- 
Ijaju vonla pored pota, jar 
ZB pomod dobijata akstra no- 
vae. U prodavnicama modeta 
kupiti dodalke za avoj'a kola. 
„U prodavnici" Jo u itvarl ku- 
potdna aa ulica. jer vam aa 
ispted prodavnica, pojavlju- 
ju nazivi dodataka koja mo- 
tota kupili. Koristaci poana- 
lu metodu pucanja niianom, 

brzinom, ubrzanjem 1 al 
Igra ima vrlo Sudnu osobi- 
nu - name zvuka! Bar je ta- 
kav alQdaJ aa verzijoni koja 
krudi kod nas. Okorali apek- 
Irumovci ovo varovatno nade 
ni prlmeUli, all za Amigu to 
jai tieuobifajaniri nalogidno. 

St spaklrumovci. Salu na 
slranu, radi aa o nedovria- 
noj (..preview") verzijl, Sto i 

PETROVIC 


meniti i na bilo koji 

‘■ffiSi. 


X.“ 

lak^ko VO 


■ K 


9a pomanuti kriminalec 
i u vldnom polju, dobi- 
bonua vrema, koja Je 
.9399 toUko teano, da date aa- 
o be^rekomira manavrt- 
a u^ti da ga alupate pre 


ISVETIGARA/JANUAR'90.rrfX^« 





Tf r ^ /r • 




IGRACUDRflflAVO! 


iufka sa aufomafa 
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FLIGHT SIMULATOR fime „Sublogic" 
predstavlja original medu simulacorima. 
Danainja izvitoperena industrija simulacija 
letenja banalizovala je pravo letenje do 
nivoa pucaikih igara. Mnogi povrini igmSi 
odbacuju svaku simulaciju u kojoj nema 
dovoljno eksplozija i krvi mereci agresijam 
kvaljtet simulacije. 
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SVETSIMULACIJA... 


Nebo nad Evropom 

StVDFlvii evTCpski FS 
^blogic-a" lu Eigurno rafu- 
doprlneti daljoj popularizaci- 
Ji ^ihovog proframa u Ev^ 
ropean Scenery Diak pred- 
itavlja ostvarcnjc mastanja 

rs I leU(a dok le(e izhad 




VOR ifidikator 
VOR ifidikator 


VOR frokvcncija 1 

“S 

VOR frtkvendja 2 


nam, da biste svoje zadavoli* 
stvo lelenjapodelili sa drugt- 
A sad dplazi ono pravol 


IIEATHHOW. Vcrovatno 

Geo-morloldjki gledano, ski medJaarddni acrndrom, 
evTo-disk pokriva bai celo- najvedi u Eagleskoj, i uz 
kupnu Evropu. Njenl oblici frankfurtski, najvedi u E\to- 
su verno reprodukovanl od pi. Gtevni podeci: koordinate 
Nordkapa do Gibraltara, I od - 18681 sever, 13651 istok (85 
Atlantlka do Uralo. All, Sto stopa nad morem). Sve datje 
se tl5e samlh sadriaja (gra- podatke davademo skraceno 

pruga, planina. .) pokrivena dinate moiete postaviU opcl- 
teritofija j« mnogo manje. U jooj programs POSITION 
potpunosli su obradene sie- SET, i to vam Je glavni ori* 
dcce oblasti: Julna Kngtoska jentir za medusobnl po)o8aJ 


do Birmingema 


coBtralna i ju4na Nci 
Delimi&no obradene, s ^ 

ju aeradromi i VOR predoj* 


iT^bna "f 


la aevero-iato* pista ru 


ku, Moskva, u slufaju da po- 
iellte da ponovlte podvig 
Matijasa RusU. 

mru** bPcTa 


„ 1 evodlak, Nalma, 
as verziji koja ae u Jugosla* 
Vljl jedjno moSe oadi, podaci 
ju poremeceni na vecem de- 
lu ^Iglje, take da vam save* 
lujemo da izbegavale lerito- 
riju ova zemlje. Jer vam se 


slabe vidljivosb. Sa iatoka 
motele pridl preko VOR 
(ubudude demo izostavlj 


Ti priobalnom 115.. 


,.i"“ 


Rajoe, ib iznad pruge Pariz* Ijite 
'Sirasbur, bez straha da 6e ke n 
vam prograin prCjavid .Er- 
ror Loading DaUl 
like poaedujete ve 
JO) )t terHoriJa Bclgije ii pot- 
pimosU ispravna, Javite 

^ SVET IGARA / JANUAR 'M, 


ia pistom, 5im nadlcti* 
lu, tu ste. Su suprolne 


BOURNEMOUTH l&dze, 
13261 (43). Ovo je najveci ae- 
— — engleskoj obatt 


(najduia Plata 28) Ijednu po- 
modou, tu moiete dobitl 1 go- 
rtvo. Nejbbii VOR je GOOD- 
WOOD 114.75, od koga Ce 
vatn trebati oko r' • 


lU.O, 324' (144"), 20 M, i SE- 
AFORD 117.0, 114* (2B4"), 18 

LYDD 18462, 13992 (17). 
Mall aerodrom na prometnoj 
vazduinoj ruti, u blirini Do- 
vera, mcsla gde je Lamatii 
najuii. Nema gonvo, pista je 
22. LYDD 114.05, 327*. 4 M, 
DOVER 114.95, 56’ (238'), 22 


22 milje is 


u prostoru, ukollko poielltc 
da crlate mapu. Dakle, Heat- 
hrow je iirlpresivTio vebki ae- 
rodrom, ima 3 duge piste, 
kao 1 totkinlcu goriva (F u 
kvadratu, obiCno pored ae- 
rodromake zgrade], Njegov 
glavni VOR je 113,6, a pose- 
duje 1 ILS 110,3 napiati 10 L. 
(Oznake pista predstavljaju 
njihovu orijentaeiju u deseti- 


7' (T), IS 
IPSWICH 18838, 14108 

(135). Aerodrom sa dve piste 

J isloimenog grada na 

u Engleske Najbliil 
CLACTON 1U.5S, 196' 
(18), 12 M, 

NORWICH 19100, 14160 
(125). Na krajojem Istoku, 
'takode 1 jedan od najseverni- 


ukoUko postoje 
:u W. Ista pis* 


EXETER 18475. 12848 

(lOB), Aerodrom na krajnjem 
jugo-zapadu Engleske, sred- 
Dje veUdine, po^uja 2 pis- 


R.) Ako prilazite Hcathrow*u 
sa zapada. jugo - ili severo* 
-zapada, najbolje je da prvo 
uhvatite VOR COMPTON 
painju na je- 114 35, potom od njega VOR 
lehniikl problem, vezan HEARHROW i ILS, kada do* 
" ■ ' * domet, COMPTON se 

najudobnlje prilazno 




BERRY HEAD 


rajbolje je korisuti vl- 
zuelni prilaz, prateel pul kajl 
ide od ]pswich*a ka severo- 

CAMBRIDGE 19 


(58). 






preko OCKHAM 


SOLTHAMPTON 1847S, 
(50). U poznalo ietova- 
la juinoj obab Engles- 


trvu koje so nelazi u Laman* 
lu pored same obale Englcs- 
ke, Izmedu Southamptona i 
Brightana. Pista je kratka, 
nepogodna za mlaznjake, ner 
ma goviro. Najbiizi VOR je 
GOODWOOD 114,75, 59> 

(23S"), 19 milja. 

SHOREHAM 183S1, 13666 
(14), Ako vam je bat stab da 
u predgradu Brighto- 
-*^-* ■' * pazljlvo 


1. VOR-ovi; MIDHURBT 


a ^sledeci na, uzecete Cesnu 1 


raudaljtnu od 
dona prevaljuju Cesnom za 

HEATHROT 113 6, 215" 

54 M, LMBOURKE 115.8, 

^*OXFORD^ I883.H. 13458 

e 6), Naravno, i posetiooi 
sturdu na svoje odreditta 

mu Ce sletetj na j^nu od 
dve raspoloiive piste. Ovaj 
aerodrom je zapadno od 
Kcmbrldia. a u ^nosu na 
najbliie VOR-ove: DAVEN- 
TRY 110.4, 29* (2[)9*), 24 M. 
COMPTON U4J5, 178* (358), 
23 M HEATHROW 113.6, 
131’(311’). 42 M, 



ZAVAiRACUMH 




Do sada je u vi§e navrata i u nekoliko 
kompjuteTskih revija pisano o povezivanju 
dva kompjutera, i prenasu podataka. 
Poslednjt cakav primer imamo u 
decevibarskom broju Sveta kompjutera” 
gde je opisano poverivanje PC-ja i Maca. 
Svi ti Hand bavili su se nekom ..ozbiljnom” 
temom. Da it ste se zapitali da li to 
povezivanje moie sluiiti necemu drugom, 
manje ozbiljnom? 




Irleforska sluialica) 

prikljuau jedan kraj 
ill uksliko posadui' ' 
dam, to isto uraditi na dm* 
SVC obavlU dok vam j« kom- 
pjuter Iskljufan (ab^ mogu- 
dih kcmplikacija i ncpredvi- 
denih odiaaaka kod omilje- 
nog servlaera). Sasvlm jed- 

[e imali i odgovarajudi pro- 
gram koji de omogu'^'"' ■* * ‘ 

ko poveaani komp.li .... 

kcionitu. Evo ksko sa poiis 
iaju neke od igara koje aa 
mogu fgrati na dva kompju- 

POPULOUS 

Ova genijalna Igra, kojoj 
Je neopravdang izmakla Utu- 
la Igre godlne za 19)19. god. 
poseduje. notavno 1 opclju 
za povezivanje. Nakon star 
tovanja igre Wiknuti na opoi- 
jn ..elan gacoe". Potora ulazi- 
te u standardnu igru. ^tlm 


vas suigraC na drugom kt 
pjuteru. Ukoliko Je mog' 

na oba kompjutera, da bi 
se zpojili. Tada mozete da 
igrata. Igrafil prate, svaki 
svam ekranu, aituaciju 1 1 
- ’■ grade II ' 


igrata. Polezl 
se vrse naizmenidno i 

prunptill ' 


Ukolilm SI 
1 aa teielonom i probali da 
startujete a utvrdlll da na 


zi udonjen 


Ulazite u novi n* 


MF', zatim JkTARI VS 
ATARI", 1 TWO PLAYERS". 
Potrebno }a. takode, da k Ig- 
rati prethodno dogovoK ko 

Je moguds da obojioa budu u 
isto vreme i dobrl I Igti, Za- 
11m uJazimo u novi menl, gde 
je potrebno podesiti broj ba- 
uds kojim Ce se podaci pre- 
nositi. U naiem slutaju Ire- 
ba postavib na najvedi mo- 
gudi broj, jer se prenos vrfi 
direktno i jer nema bojazni 


kljotka da je opet do«so Je- 
dan loie razvljan program, 
Medudm, prevarili ste se. 
Program Je ispravan all opci • 
koraplutere. Njena tunkrija 
je u slanju poruka suigradu. 
UkoUko na tu iknnu kllkne- 
te, vaSem sulgraiu be ae po- 
Javiti poruka .MESAGE 
raOM EVIL" ili ..MESAGE 
FROM GOOD" zaviano od 
strana koju ste^uabrali na 

pojavlU I^io^g box za^uku- 
cavanjo poruke Za to vrame 
kompjuter va9eg suigrata be 




ruka. Ovo Je veoma koriana 
opclja jer ova igraba ktrja se 
ne vide, ne mogu druktije da 
se dogovore o, eventualnom, 
prckldu igre. UkoUko jedan 
od igraba ifkJjubl avoj kora- 
pjuter drugi be se blokirati. 

STUNT CAR RACER 


brzu akeionu igru na dva 
kompjutera. M^utim, brzo 
ieanaestobitne maiine nam 
i to omogucavaju. UkoUko 


-- -L 


.J 


ZA VAS RACUNAR m.w rrwwxx'rm 



Simulatori leta 

ns poglsvlje its se tiit pove- 



F-COMBAT PILOT 





DEMO 




Si 


. iTBtckih) enjD 

igiuma koje pristliu i 
naSe piratako triiSte. Ti i 

ni karakt^rn^eoj^su 




Mnogo je reii, 
papira i ribona 
potTOseno na 
tekstove o demoima, 
intToima,... Ali nije 
joS tve Teieno! Bilo 
je dosta price o 
upotrebi raznih 
mejkera, 

prepravljanju demoa 
i introa stranih 
grupa (naSe gnipe 
joi nisu napravile ' 
niSta originalno), 

Ova] tekstje 
posveden atranim i 
grupama i njihovom I 



odvo^ite 300 DEM i 


tfJIMI . ■ SVETIGMA/JANOARMI 


DEMO PARTY 






U HotandiJI, a gde 
I drugde! 

j Venlo Je gradlc u Holendl' 


j nice. I tu K xvakog 
I odrtavaju akupovi 
j hikera (pravihl). " 


. Siguzoo sa 
u Holandlji. 
male imazad, ^ 


ij, Fraziauskoj (i 
, unigim razvljenim zapad- 
I nun zemljama) odriavani au 
I tajni piratski skupov! pod 
naztvoin COPY PARTY. Ti 
J akupovi EU bill vnoma zna- 
< ja{nl.Uudikojlauaedosko- 
ra poznavall aamo preko avo- 
! jih kompjuterskih oatvare- 
I nja, talmnskih razgovoro i 
. ainonirna (Pal, Madman, Mr. 
Z., Maniac. Sladga Hammer, 
ftyeho, Golum, Lunatic, 

' ffiogli XU da ae aretno, poraz- 
I gwaraju.^iamene neka nova 
Ovakvi akupovi bib 


to uglavnom u njihovim ku- 

r dama (garaiama)... Vellku 
smeDiju au predatavIjaJi or- 
gani gonjenja (piratovanje Je 


lu vodede 
COPYPA 


PARTY i dalje poato, 
au ae ave vlie pribegava m 
lovnijlm akupovima pod n 
klm legalnim ..etaketama 
Treba pomenuti da au o 




Kako sve to izgieda 

Zamixiite jednu veliku ha- 
lu (npr. neka od hala Beo- 
gradakom sajmu| uz 6ije au 
zidove poredani aulovi na 
kojlma se naJaze iezdeset- 
detvorke (uglavnom one do- 

hale nalaze ae Aniige. Oko 
avlh tih atolova tiaka se ma- 
sa Ijudi ko)i pokuiavaju da 
ae spotazumeju, razbijajudl 
jezidke barijere. Vedina Ijudi 
XU piratl iU hakeri ali to ne 
znadi da je druglma zabra- 
njen ulaz. Naprptiv, u halu 
moie udi avako ko na ulazu 
plub 3 DEM. To je sve slo ae 
tide enterijera. 


C»PY PARTY. Poslednji je 
odrdan u Parizu, pod pokro- 
vlteljstvom Pairllght-a i 

DEVILS party' 


liSVETIGARA/JANUAR'90. 


Straw 45, 




011/36-MO SPECTRUM CLUB 48 «i4/36-5« 

pa2n]A] Svigfc^vruu Spwlrumit ovoibnw'Svera igm* u 


rhc neep, New 7«laiid £Fofy, Skate or Dtt. 


e-ptc, 39iIixheiia;oiKl,EinyUntlu|CJ. Stnia Meeucrk Boxing, Ace 20W . | 
Kooplet M, n 1 32: Do LeUjke ores ^trofe. Nalnovlp rveretd bttervl jj 

bonliCUrr^eta, tio|bolJe°« So^ruio. j 


1?B s.o'lF"tniia]r-«a- 
S'CUdjLO . 


SPECTRLirara 

^sss gjsayrrr.’* * 

« l^Nn. )Q3& » LCVEMVUN II SOCCEH. NINJA MASAOU 

^EEEE”EE 

s SrSiES*”* ”■ “w™ 

U8LU2N1 hoQtpJetL t 2. 3, 4, $. fi. 7 aa oko 200 odabmlA p i 'O iiam rrii 
PBESRAC DENAOIC. D. XonMafiea 33. 14220 Lonm; U: fil/ll l-SOI. 
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Commodore 
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MALIOGUSI 


KEF A LO SOFT 






nilACAN lAOt-ICA. |URi)A CACAJUNA I 
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Beosofi. Cospodara VuGida 162, 11050 Bsd. 011-421-355 


MAU OGUSi '.'T 'trrrrw »:i » wws #• x-»«r »r#»TWi« 


ORION 

ssfWAsu emi 
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T. SHINOK, oil. IMPF.RIUM, tvpjAM 


O-S-C- MAS MOREIIl 


^¥IJXA ® 

® C-64 ^ Aniiga © 

Yu.C.S.'jedIni pravl Izvor proerArriH 
11 \u prlpremlo V«m je i ovog meirca 
sirok Izbor najverlh svctfkih hItovB. 

Za. C-«<l progrinif kaoiO.If.COP.MIO *» 
FIGHTER BOMBER.M.J. BASKETBALL, 
MYTH.DUCKULUS.COl)NT DRACKULA 
CARRIER COMMANB.... m kod nas sta> 
rl vcc vise od dva niB«eca. 

Za AMIGU pored 2000 prs.,1 preko 250 
prUtIgKh do Izlaeka lists, nudimo Vam I 
IRON LORD, B.HK:0P. WALL STREET, 
UN rOUCHIBLE8.1 8G OF JAMBALA.OPE- 
RAT.THUNDFIlBOLT,DOUB,DRACON II. 
PROr.PACE 1.3*fonts.WORD PERFECT 
4.2,DIGI WIEY 4.0.ANIM FONTB-color, 
FUSION PAINT I prcko SO koplja orlal- 
nal, upustavslSCULP 4D,DICI PAINT 5 . 
Girant nascni kvallteCli je I podatak da 
— — ■ ’ -1 % KANAL TVB I svih 


reki.sl 


a VIDEO 




^^011/767-269 YU.C.S.-Dulo A Sonja 
Cvijiceva I2S/20 
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AMSTRAD 464-6128! 


Jagodid Nikola Gledid MiloS 

Jovana Bjelida 35 0ml. Briga^ 47 

Tel: 011/466-893 Tel: 01lTl59-156 
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/GOSPCD^A VUCICI 
'tel. 421-35&BE0GRAD 


